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Bisherige Übung Coding Class

Großveranstaltung Mittlere Gruppengröße

200+ Studierende, 1 Übungsleiter/in 20-40 Studierende, 2 Übungsleiter/innen / Tutor/innen

nachträgliche Besprechung des Pflicht-Übungsblatts
Besprechung zusätzlicher Lernaufgaben,

Vorbereitung der nächsten Abgabe

Starre Struktur Flexible Vorgehens- und Arbeitsweise

Zentralisiert, rezeptiv (Osmose)
Dezentralisiert, Möglichkeit zum Austausch, aktive

Teamarbeit 

Hörsaal Speziell gestalteter Übungsraum: Gruppentische
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